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Losungshilfe — Kapitel 2 by Locke

Am nachsten Morgen unterhalten wir uns mit der Haushalterin
beim Friuhstick.

Dann schnappen wir uns die Zeitung u. studieren sie.
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Wir machen uns auf die Socken zur Horspath-Laufbahn u. reden
eingehend mit Eddy dem Platzwart!
Was wir zu héren bekommen hort sich fast nach Zauberei an!

Nun verlassen wir die Laufbahn u. gehen nach Oxford.
Hier besuchen wir das ,, T he Black Wand**, den Zauberladen!




Hier sprechen wir mit Mephistopheles u. informieren uns Uber die
so genannten ,,Meisterhaften Inszenierungen®.

Nun gehen wir zur St. Edmunds Hall.

Hier treffen wir unsere Leidensgenossen von gestern.
Wir unterhalten uns mit ihnen, tauschen unsere Handynummern

aus u. gehen in die Bodleian-Bibliothek.




Leider bendtigen wir hier einen Studentenausweis!
Wir entdecken Helena u. reden mit Ihr.
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Nach einer kurzen Unterhaltung zeigt sie uns ihren neuen- u alten
Studentenausweis u. wir mussen Beide beurteilen!




Whows, auf dicsennt sietest du wie cin Ilodel aus!

M, das ist doch ein hibsches Foto M hast Recht, das hier st VIELD besser

Den neuen Ausweis mussen wir nun mit 3 positiven Beurteilungen
bewerten u. den alten Studentenausweis mit 3 negativen
Beurteilungen bewerten!
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Nun missen wir mit einem Zaubertrick versuchen den alten
Studentenausweis zu ergattern.
Daflr fehlt uns noch so Einiges u. wir gehen in den

Zauberladen.




Zur Ablenkung kaufen wir einen Schredder-Krachmacher!
Wir bezahlen 12 Pfund u. da wir schon einmal hier sind, gehen
zum Blumenstand am

Carfax-Tower.

Lind jetzt habe ich eine Slume fir Sie. Gereit?

Hier kaufen wir der netten alten Dame einen Blumenstraul? ab,
schenken ihr eine Rose u. gehen zurtck in die Bibliothek.
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Hier deponieren wir den Krachmacher im Papierschredder.
Nun wenden wir das Zauberbuch auf Helena an u. wéhlen
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Platzierere Krochmaater Fernbadienung in Sand ({inks)
Mefimen: Hetenwas atter Studertenstisweis in Hand (redis))

B Nanipuiieren: Hetertas aiter Studemterniswers in Hand (redits)
8 Abienken

Manipuiererr Kractrradter Ferrbadienung in Hand (liks )

3 Verschwinden lasserr Hetenias atter Studemtenpuswels in rmet (redtts )

Hat alles geklappt, reden wir mit Helena u. schreddern ihren alten
Ausweis proforma!

Nun gelangen wir mit Helenas Ausweis in die Bibliothek u. gehen
zur Bibliothekarin.,




Wir fragen sie nach den Professoren, insbesondere nach Dr. Styles
u. kénnen dann ein Computerterminal benutzen.
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TR i Lo ey gasne "G, 13 H08E
Prominente bei Autounfall ums Leben
gelommen

Hier schauen wir uns alle Eintrage an u. finden unter dem Datum
des 3. Oktobers 2002 diese schreckliche Meldung!




QULPORD LISRARIES DFPORMATION SYSTEN

tragischen Unflall verwickelt wurde.
Auganzeugenberichten zufolge war das andere
Fahrzeug mit sehr hoher Geschwindighkeit
unterwegs und erfasste seitlich Dr, Styles’
Fahrzeuq, das gerade die Kreuzung uberquerte,
David Styles, der am Steuer salk, wurde bei dor
Kollsion aus dem Fahrrzeug geschlendert.
Laura Styles hingegen war in ihrem Sitz
eingeklemmt, nls das Auto in Flammen aufagineg
und schlieflich ausbrannte.

Laura Styles wurde noch am Unfallort fr tot
erklart und Dawvid Styles m die Notanfnahme
des Radcliffe Krankenhauses gebracht. Sein
Fustand sed atabil.

Der letzte Artikel fehlt, wir gehen zur Bibliothekarin u. fragen
sie danach.

Aber leider ist dieser Artikel spurlos verschwunden u. Niemand
weil3 wohin!
Vielleicht weild unsere Haushalterin etwas mehr dartber, denken
wir u. gehen zum

Dread Hill Anwesen.




Wir betreten das Haus, horen das Telefon klingeln u. gehen an
den Apparat.
Hier wimmeln wir die Stellenvermittlung, allerdings mit etwas
gemischten Geflhlen, ab!

Nun statten wir Mrs. Dalton einen Besuch ab u. fragen sie nach
dem schrecklichen Unfall.

Viel erfahren wir nicht u. gehen in den Keller um uns dort
etwas umzusehen u. beginnen mit dem Hauptlabor.




Hier gehen wir zum Schreibtisch, nehmen u. lesen
unsere Arbeitsanweisungen!

http://www.gamepad.de




Danach haben wir die Aufgabe Akten zu sortieren u. einen Beleg
fur das Radcliff Krankenhaus zu suchen.

Wir schauen uns alles an, stellen unseren Blumenstrauf3 in die
Vase u. widmen uns unseren Auftragen.




Auftragsgemal sortieren wir alle Akten ein und schniffeln
anschlie3end etwas herum.
Unter ,,F* finden wir den Beleg der vom Krankenhaus
angefordert wurde u. stecken ihn ein.




Unter ,,N* finden wir eine Mitarbeiterliste der neurobiologischen
Abteilung des Krankenhauses.

Unter ,,A* finden wir den vermissten Zeitungsartikel
der Bibliothek!




“ AuBergewohnliche
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Im Gehim gibt es Milliarden von Nervemverbindungen - wie feste “Telefonverbmdungen” Zwischin
zwitl Nervenzelien, Bel einem Neugeborenen senden die Nervenzelien anfanglich “Testsignale” an
andere Nervenzellan und bewarién die Reakbonen. Unser Gehim “stuts!” inefektive Verbindungen
und “starkl” solche, die produktiver sind, Dia arstan Jahre, in denen wir unsere Well - visued,
auditly und emotional - erieben, legen unser Geflechl aus Nervenverbindungen fUr das gesamie
spitere Leben fest

Ich glaube, dass es ganze Netzwerke von méglichen Verbindungen gibl. die ungenutzt sind, wel
&s keinen Bedarf 1ur sie i den erslen Jahren unseres Lebens gab. Diese Annahme kann ich mil
sinigen aubergewdhniichen Fallbeispislen bategen. Da wine slwa #in Junge, der von Geburt an
blind war und &ine radarartige Fahigkait sntwicksits, wie aine Fladermaus zu spiren
- inre Entfarmung, ihre Geschwindigheit und so . Der Junge war in der Lage, mil seinem
mehMmﬂanrnm“m
Ennmmuﬂ-m dass unsere Spezies foriwdhrend naus mentale
Moaglichietien entwickelt. Einige YWissenschafter sind der Meinung, dass die Menschen im antiken
Griechenland nicht 80 viede Farben wahmehman konnten wie wir heute. Und ein friher chistlicher
Historiker wunderie sich daruber, wie unglaublich begabt doch St. Augustin ssi, denn wenn e

es schreiht warklich qut, aber ich glabe nicht an Fsi- Krdfte wnd das genge andere paranoemale
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Hier haben wir vorerst alles erledigt u. begeben uns ins

Radcliff Krankenhaus.




Hier betreten wir Susans Buiro u. legen den angeforderten Beleg
in den Aktenkorb.

Wlen Crott, ich hatte dic Hoffme g schor aufaegeben, den Boleg jom
F st 1mir d st
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Susan freut sich jetzt endlich mit dem Finanzamt abrechnen zu
kdnnen u. wir vermittelt uns eine Audienz bei Mr. Headley.
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Mit ihm unterhalten wir uns ausfuhrlich Gber Dr. Styles, sein
Schicksal u. seine Experimente.
Artig bedanken wir uns u. gehen zurtck zu Susan.
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wer ¢5 i der newrobialogizelien. Abteileng auf David abgesclen hat, Vielleieht sollte ich ein

bisselien in seinen Addert herwmseltmaffieln

Wir unterhalten uns mit ihr u. méchten wissen ob Dr. Styles in
dieser Abteilung irgendwelche Feinde hat.
Aber leider erhalten wir keine Auskunft u. mtssen zu einem Trick
greifen um ein wenig in den Akten rumscntiffeln zu kénnen!
Dazu wahlen wir den Zaubertrick:

,,Der bodenlose Becher*




Der bodenlose Becher

Dies ist ein verwsrrender und wirkungsvoller Scherz. An
Utensilien bendtigst du einen Becher, einen kleiren
Gegerstond aus Metoll (2B eine Minze oder einen
Schiussel) und einen Mogneter. Wanrend des Zaubertricks
erzghist du, doss du einen bodenlosen Becher hast, wie
2B der Heilige Geal einer worl
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1 PLATZIERE den Magreten in deiner rechten Hand.

2 NIMM der Becher in deine lrke Hard Zeige ihn dem

Publikum von innen und von oullen, so doss sie den kesnen

Metaligegerstand done sehen kannen

3 BEWEGE den Becher n desne rechte Hand, so dess der

Magret in deiner Hond direk? an die Becherseste gedrickt

wird.

4 MANIPULIERE den Becher, indem du th umdrehs? und
schijttelst - pichts failt herous’ Der Gegenstond ist
verschminder! (Er word durch den Mogneten im Becher

gehalten )

5 LEMNKE das Publikum AB_ isdem du &s rach dem
suchen l@sst

b Wihrend das Publikum abgelerkt ist. NIMM der

Begenstand cus dem Becher in deine linke Hond und

LASSE ihin in deinem linken Armel VERSCHWINDEN

Da wir hierzu einen Magneten bendtigen, gehen wir in den

Zauberladen.
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Wir erstehen einen Magneten u. da wir schon einmal hier sind,
nehmen wir gleich einen falschen Daume, Hautkleber u.
Kunstblut aus dem anderen Regal mit.
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Wieder zurick, beginnt der Zauber!
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Ratzierers Magret in Hand (redts)
W MNetimert: Naffeetasse in Hand (iinks)
¥ Dywegere Kaffeetosse inHand (redis)
Nlanpuiierere Kaffeetosse inHand (redits )
= I_".!"l['lilhl_'i.'
& Netirere Aktersdtranksduissel in Hand (lirks)

WVersamanden igssere Aktmsatrankseiissel in et ((inks )

Haben wir alles richtig gemacht, sind wir im Besitz des Schlissels
u. mussen nur noch Susan loswerden!
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Zuerst verbinden wir Daumen, Blut u. Kleber im Inventar u.
gehen gegentber in die Kiiche.

Hier nehmen wir den VVerbandskasten, verstecken ihn hinter dem
Tablett u. gehen wieder zurtck.
Nun wenden wir das Zauberbuch mit dem Zauber

.Die schockierende, selbstheilende Wunde*

auf Susan an!




Die schockierende,
selbstheilende Wunde

Dieser Trick ist
scheckierend und sieht ubel
ous. Alierdings werden dafir
emge Utensden beratigt:
on felscher Doumen,
Houtideber und Kunstblut

»
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1 Bevor dudich m\;;ltem Publiiium begibst, mutst du erst
winige Varbereitungen treffen, Fulle etwes Kunsthiut in
den falschen Daumen und kebe desen mit dem Houthdeber
auf deinen rechter Doumen

2 NIMM vor desnem Publilum irgerdeinen scharfen
Gegenstand in deine linke Hand MANIPULIERE den
Begenstand, indem du damit herumspeelst

3. LENKE dein Opfer AB, indem du iiber etwas redest

4 MANIPULIERE den Segenstand, um domit den folschen
Daumen leicht snruschneiden

8, Stohne schmerzvoll auf und greife deinen Doumen an
der Spitze. Schon bold wird das Kunstbiut dafir sorgen,
doss die “Wunde" auch dem sorgfaltigsten Blick standhalt
& Erkiire deinem Publikum, dass du die Fehigioeit der
Selbstheilung besitzt, Wickle ein Teschertuch um den
falschen Deumer urd reibe krdftig daron {dabes entfernst
du ihn unaufiallig), wahrend du die Wunde bittest zu
werheilen. Ziche darm deiner Doumen cus dem Tuch und
2eige deine Haord - die 'Wunde ist verheilt|

Metrrere Briefoffrer in Hand (iird
B Manpuierere Briefoffrer in Hand (links)
B Abienken

B Manpuiierere Briefoffrer in Hand (links)

Haben wir alles richtig gemacht so verschwindet Susan um den
Verbandskasten zu holen!




Diese Zeit nutzen wir aus um den Aktenschrank zu 6ffnen, den
Experimentierplan zu suchen u. zu kopieren!

Nun erscheint Susan auf der Bildflache u. bietet uns ,,Erste Hilfe*
an, wir lehnen dankend ab u. mochten uns lieber selbst verarzten.
Wir erhalten den Verbandskasten, verlassen das Bulro, treffen
Malik unterhalten uns mit ihm u. verabreden uns auf
dem Campus.

Nun gehen wir zuriick zum Dread Hill Anwesen.




Wir gehen aufs Zimmer, stellen die Blumen in die Vase u. gehen
anschlielRend ins Hauptlabor u. hier an den Aktenschrank.

Unter ,,K* finden wir eine Kondolenzkarte von den Mitarbeitern
der neurologischen Abteilung.
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Die Unterschriften vergleichen wir nun mit der Telefonliste u.
streichen die Namen derjenigen durch, die ihre Unterschrift auf
der Kondolenzkarte hinterlassen haben

Der Einzige dessen Unterschrift fehlt ist Abraham Linkweller!
Nun schauen wir ob von ihm etwas zu finden ist!




Wow, das licst sich wie cin geziclter Angriff auf Styles” Artikel in der Scientific American
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Unter ,,L“ finden wir einen Artikel von ihm u. lesen ihn!
Im Moment haben wir keine Idee wie es weiter geht u. schauen
darum auf unsere Fortschrittskarte.
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Wie es aussieht mussen wir mit dem ,,Lohn des Verraters*
weitermachen u. gehen erstmal ins

,Windy Dog“!




Hier werden wir freundlich begrtif3t u. schauen uns nach dem
nachsten Dadalus-Ratsel um.
Auf dem Schanktresen steht ein riesiges Jagdhorn u. wir
versuchen ihm einige Tone zu entlocken!

Leide klappt, zur allgemeinen Belustigung der Gaste, es nicht
S0 ganz.
Irgendein Teil fehlt ndmlich u. wir unterhalten uns mit dem Wirt.




Dieser erzahlt uns Einiges Ube die Kneipe u. gibt uns dann ein
»alkoholisiertes Mundstlck!
Damit versuchen wir es nochmals u. erhalten flr unsere
Bemuhungen eine Ansichtskarte u. ein weiteres Puzzelteil.

VRIS STt
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Dieses hoffen wir in der Christ Church Kathedrale zu
finden u. begeben uns dorthin!




Nach einem langeren Dialog mit dem Fremdenflhrer gehen wir
zum Altar.

Hier bemerken wir eine hohle Stelle, schauen uns um u. sehen
einen Hebel neben dem Fenster.
Wir betatigen ihn u. ein Taufbecken erscheint!







Die L6sung dieses Ratsels lautet:

Carfax Tower — Telefon
Nun denn, begeben wir uns zur Telefonzelle am Carfax Tower!

Da das Spiel ,,Der Lohn des Verraters* heilkt, nehmen wir
den Hérer ab u. geben den Namen Judas (58327) ein!

(Gebt mal zum Spal? eine andere Nummer ein!)




Haben wir alles richtig gemacht, erhalten wir ein Goldsttck u
finden uns zum Abspann dieses Kapitels auf dem
Collegegelande wieder!
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Hier geraten wir in eine heftige Diskussion Uber Dr. Styles u.
verteidigen ihn u. seine Experimente!

Damit ist Kapitel 2 zu ENDE!




Nun spielen wir in der Haut von David weiter u. erwachen aus
einem Alptraum!
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Wir danken Locke flr die Erstellung dieser Losungshilfe!

In eigener Sache: Wir sind auf Ihre Mithilfe angewiesen, denn auch das
Bereitstellen, der Download und die Lésungen kosten uns Geld.
Haben Sie diese Losung kostenlos aus dem Internet heruntergeladen?
Dann konnen Sie uns gerne zur Deckung unserer Kosten ein paar
Briefmarken zusenden:

H.L. Kratz Arendsstr. 4, 63075 Offenbach.

Kapitel 3




